
101

ROUK 
meinte, 
dieser 

wäre auf 
RENO!

Sehr gut. Nun müssen 
wir los. Wir müssen 

die Truppen auf 
unsere Seite bringen.

Das glaubst du! Du 
solltest nicht alles 

glauben, was man dir 
so auftischt. Hinter-

frage es, wenn es dir 
irgendwie suspekt 

vorkommt!

Ich habe trotzdem 
diese Bridge gezogen.



102

Ihr kommt an mir nicht vorbei. Dass ihr 
ROUK desintegriert habt, war euer 

Desintegrationsurteil.



103

Warte noch!

Um sie 
kümmere ich 
mich selbst!

Spüre die Umwelt. Die Energie der Matrix. Spüre 
die Energie, wie sie in dein System strömt.



104

Michael!



DANN:

105



106

Also, was 
machen Sie 

hier?

Warum kann ich mich 
nicht bewegen?

Was soll 
das?



107

Hey, ich kann 
euch helfen.

Sie ist eine ernste 
Gefahr für deine
Erde und RENO!

Nein, tu es nicht, wir haben schon 
genug getötet, ... desintegriert!

Sie könnte uns 
behilflich sein.

Und wie?



108

Stimmt auch 
wieder!

Uns helfen? 
Nein, du ver-
pfeiffst uns 

dann an ISA! 
Nein danke!

Wenn ihr mich 
gehen lässt, 

kann ich euch 
eine Gefallen 
ermöglichen.



drohne
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111

Ja, aber auf zu TOBI. Noch bevor
IZABELLE befreit wird.

Die Bridge ist drin.

Und hattet ihr 
Erfolg?

Jetzt musst du eine Rede halten, um 
möglichst viele Teilnehmer auf unserer 
Seite zu bewegen. Insbesondere bein 

kommenden CROSSOVER-EVENT.



112

SPÄTER:

ROUK war eine Art Drohne. Und
IZABELLE ist auch eine Drohne, die
aber autark ist und selbstständig

Vorbereitungen trifft. Der Ausbruch
aus RENO wird nicht an Crystalos

erfolgen, sondern auf der Erde. Und
möglicherweise wird ISA dadurch die
Erde angreifen und sie annektieren.



113

Eine Annexion, 
warum wird die Erde 
in diese Geschichte 
mit hineingezogen?

Das müssen wir 
verhindern.

Alle Bewohner der Erde 
sind ARCADs. Und wenn ISA 
die Erde umgestaltet, wird 

sie die Matrix zur Erde 
bringen und es wird genau 
so aussehen, wie auf RENO, 

mit den selben System-
eigenschaften von dem 

RENO-System.



114

Und wie, diese 
IZABELLE hat euch

angegriffen und 
dieser ROUK war ihr

Handlanger. Mit 
dieser, und erst

recht ISA, ist nicht 
zu spaßen! Ich

will nicht, dass du 
drauf gehst.

Vielleicht ist es diese erst kürz-
lich online gegangene An-

tenne? Ich weiß nicht wie groß?

Wir sollten IDA die Fort-
schritte und Informationen 

ihr zukommen lassen.
Ich frage mich nur, wo dann 

das Portal von ISA ist. Sie 
muss hier irgendwo aus-
treten. Und es muss ein 

riesiger Bau sein.

In eurer Maßeinheit um 
die 100-200 Meter.



115

IZAG ENTWICKELT HOCHLEIS-

TUNGSSENDEMAST IN STEINAU.

Mit den Hornstrahler soll eine neue Kommuni-

kationstechnologie erprobt werden und somit 

einen wichtigen Grundstein der Kommunikations-

entwicklung legen.

Ein Hornstahler. 
Ausgerichtet zum

Himmel.



116

Dass diese Antenne für 
diese Aktion gebaut 

worden ist kann ich mir 
gut vorstellen.

Über dieser Antenne 
ist meines Wissens 
kein geostationärer 

Satellit.



horn-
strahler
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119

Im Steinauer 
Vorgebirgsland:

Ich muss ISA 
kontaktieren.





Was gibts?

Wir haben ein 
Problem!

Was für eins?



Welche ARCADs?

Ein paar ARCADs 
sind hier?

A-KT und A-MC! 
und ein paar von 
den Erdbewoh-

nern. Tobias 
Müller und Minka

Bleu.



Die beiden ARCADs 
sind mir bekannt
und eine ernste 

Gefahr. Versuch sie 
zu lokalisieren und 
zu desintegrieren.

Aha!

Wenn du das Portal 
öffnest, kann ich 
einige ELIMI-
NATOREN raus-
schicken. Diese 
können dann diese 
ARCADs aufspüren 
und desinte-
grieren.



124

Ich werde gleich die Antenne
hochfahren.



125

Dann:

SUUUUMM



126

Ich muss hier möglicherweise eine
andere Lösung finden. Vielleicht kann

ich am X-TERCAT eine eigene
Einspeisung ziehen lassen.

Dieser sollte genug 
Energie liefern. Da
werde ich morgen 
zur ENEC gehen.



CROSSOVER
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Und nun haben wir eine weite Story, die wichtig sein wird. 

Und zwar geht es um das CROSSOVER-EVENT von 

SPACEWARS. MIA hat hier die Infos.

14:24 Uhr

NEWSTIME

29

14:25 Uhr
SpACE WArS 

Zwei Tage nach der Pressekonferenz gibt es weitere 

Informationen zu dem geplanten CROSSOVER-EVENT. 

Für alle, die nicht wissen was SPACE-WARS ist, hier folgt 

eine kleine Vorstellung zu dem Videospiel.

NEWSTIME

29

neue Informationen verkündet

129

- CROSSOVER-EVENT



SPACE-WARS ist ein bekanntes Videospiel mit einer 

riesigen Gemeinschaft. Egal ob Handel, gigantische 

Weltraumschlachten bishin zu Crafting von 

Raumschiffen oder auch Survivalstrategien, in 

SPACE-WARS ist alles möglich. Es ist ein Open-World-

Spiel. … 



… Zunächst als GNU-APP, erschaffen von einer 20-

köpfigen Entwicklergruppe, entwickelt, hat sich die 

GNU-App zu einer neuen Art Spiel entwickelt. Seit der 

Übernahme der Rechte durch IZAG begann das Spiel 

dann Popularität zu gewinnen. Nun sind 2 Milliarden 

Teilnehmer in SPACE-WARS. … 



Später:

… Und es wurden weitere Ableger von 

SPACE-WARS erschaffen. Zum Beispiel: SW 

Western, SW Crafting, SW Infinity, SW Racing 

und weitere. …



… In SW Western geht es um einen Sheriff, der Recht 

und Ordnung in seiner Sektion auf dem Wüsten-

planeten WEXO schaffen soll. ...



Eine LPC-Serie

Basierend auf der LPC-
TET-TRILOGIE

… In SW Crafting soll widerum 

der Spieler in einer rauen Welt 

überleben und über Etappen-

ziele zum einen Fortschritte er-

ziehlen und eine Basis er-

reichen. … 



… In SW Infinity steuert man einen FTL-Jet und 

erkundet somit Planeten in SW-Universum.  

Hier gibt Mini-Stories, die erzählt werden 

wollen und es finden sicht hier viele EASTER-

EGGS zu berühmten SCI-FI-Filmen wie 

Interstellar oder auch Gravity. … 



… Und in SW Racing geht es um ein intergalaktisches 

Rennen auf verschiedenen Planeten. … 



… Jede dieser Games hat wiederum eine 

eigene Community. Nun soll durch das 

CROSSOVER-EVENT alles in einem Topf 

geworfen werden. … 



… Das letzte CROSSOVER-EVENT gab es vor 10 

Jahren. Da waren nur SPACE-WARS und SW 

Crafting involviert. Damals waren nur 40.000 

Teilnehmer registriert worden. Nun hofft man hier 

auf mehrere Hunderttausende oder Millionen.



Ein bekannter SPACE-WARS-Gamer,  bekannt als 

General MC-Lux, hat ein Aufruf gestartet.

14:45 Uhr

NEWSTIME

14:45 Uhr

Bekannter           -Gamer

Generäle, Crafter, Racer, Mechs, wir stehen vor einem 

wichtigen EVENT. Es geht hier um die Eroberung der 

neuen Welt R1.0. Ich war in dieser Welt und kann euch 

allen sagen, dass diese Welt unsere Hilfe benötigt. …

NEWSTIME

39139

SpACE WArS 
GENERAL MC-LUX



IZA hat uns alle beauftragt, dass wir diese Welt erobern und sie 

umgestalten sollen. Nun bitte ich euch mir anzuschließen diese 

Welt zu erhalten und einen Großangriff auf IZA durch zu führen. … 

NEWSTIME

… Ich weiß, IZAs Flotten sind normalerweise unsere Allianz, und sehr 

stark. Wenn wir aber alle zusammenhalten dann werden wir sie zurück-

drängen können und diese Welt bewahren. Folgt der Operation „#free 
reno“. Ich blende euch die Port-Adresse für das EVENT zeitnah ein.

NEWSTIME

40140



NEWSTIME

Selbt, wenn IZAG vielleicht nicht euch zu dieser Bewegung ran 

lassen sollte, haben wir einen Server als Kommunikationseinheit 

zu RENO organisiert. Bis dahin meine Kameraden.

14:48 Uhr

MTV-NEWSTIME

Eine Revolution gegen IZA. es ist ein krasser Marketinggag, um 

noch mehr Spieler anzulocken. Bleibt nur abzuwarten, was aus 

diesem dann wird. Wir bleiben dran. Wir verabschieden uns auch 

und wünschen Ihnen einen schönen Nachmittag. Auf Wiedersehen!

NEWSTIME

41141

 
MIA SEEBER
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Ich hoffe, MICHAEL 
und KITA können 
die Truppen or-

ganisieren!

Auf dem Weg zuR 
STADT  RENO:



Hmm. Wir 
brauchen 
eine Alter-

native.

Wenn RENO fällt, dann 
ist nichts mehr vor ISA 
sicher. Ich schlage 

auch vor, dass wir eine 
Backup-Lösung brauchen, 
falls MICHAEL und KITA 

es nicht schaffen 
sollten.

Wir brauchen noch mehr 
von diesen PURZELs. Du 
hattest mals von einer 
Welt mit verschiedenen 
Realitäten gesprochen. 
Jede dieser Realitäten 
hat logischerweise 
Zugriff auf RENO.



Purzel, kannst du ein Fahrzeug bauen, 
in dem man in verschiedene 

Realitäten fahren kann?

Das ist möglich, 
aber dann könnte 

es zu 
Komplikationen 
kommen, da ich 
immer überall in 
den Realitäten 
herumreise.

Deshalb reise ich auch allein. Ich 
werde die ganzen Helden in den 

Realitäten heraussuchen.



Danke PAIGE. Aber du 
bist eine System-

komponente! Aber ich 
kann was versuchen.

Ich komme mit. Es ist 
nicht zu deinem 

Vorteil, wenn du allein 
umherreist und du dich 

nicht richtig 
verteidigen kannst.

Danke! FEE, passt du 
auf die Front auf. ISA 
darf die Linien nicht 

durchbrechen.



Verstanden, Ich, LUNA und MEL 
werden hier auf euch warten!

Viel Erfolg!





Sonder 
mission
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Auf der Erde, Jahr 6783:

TECH-49, Purzel Carter, bist 
du startklar? 

Klar, wie jedes andere 
mal! Fahrzeug ist bereit.



Purzel, nimm es bitte nicht 
auf die leichte Schulter!

Gutem Morgen, wie geht es 
Ihnen an diesem herr-

lichen Morgen?

Drohnen „166“, „20“ 
und „40“ müssen neu 

gestartet werden.

Wie im Paradies! TECH-49 
ist bereits auf dem Weg, um 
die ausgefallenen Drohnen 
zu bergen und sie neu zu 

starten.



Ich fliege gleich zu den 
ausgefallenen Drohnen. Ich 

benötige vielleicht Hilfe bei der 
Bergung der drei Drohnen.

Purzel, du hast doch eine 
Einweisung für den 

SKYCRANE? Sicher ist 
sicher!

Elysa hat Bestätigung 
erteilt für den einsatz des 
SKYcranes! Viel erfolg!

Natürlich!



Folgende  Mission muss  
sofort ausgeführt 

werden. Eine Mission mit 
höchster priorität. Ich 

habe die  Stationcontrol 
ida in der COM-LINE!

Eine Mission, die wichtiger 
ist als unsere normale 

Arbeit. TECH-49, Purzel 
Carter, Mission abbrechen! 

SKYCRANE ist auf Autopilot!

WU
UU

US
CH

Ich übernehme die Kontrolle des SKYCRANE!



Purzel müsste gleich wieder 
da sein.

Aber, meine Mission?

Komm’ zurück zum Tower. 

Ich befehle es dir.

COM-49, ELYSA 
STREELER, haben 

Sie TECH-49, 
PURZEL CARTER, 

zurückgeordert? Ein 
Shuttle wird Sie 
abholen. Alle an-

fallenden  Aufgaben 
werden von TET 
komplett über-

nommen. Halten Sie 
sich bereit!



Später:

Shuttle ist im Anflug! Purzel 
nimm deine Waffe zur 

Sicherheit mit

Das werde ich auch 
machen! Bleib oben!



Wer sind Sie!

TECH-49, Purzel Carter, 
ich habe die Anweisung 
von TSC IDA bekommen 
Sie abzuholen. Sie und 
COM-49 Elysa Streeler.



Das ist wirklich das Shuttle. Du kannst die 

Waffe herunternehmen.

ELYSA STREELER, Sie 
sollten sich umziehen, 
denn Sie gehen mit 
Purzel in ein neues 

Gebiet. … 

Später:



… Und haben Sie eine 
Ausbildung mit dem 

Gewehr oder mit sons-
tigen Handfeuerwaffen?

Ja, war aber schon 
eine Weile her.

PURZEL CARTER, geben 
Sie ihr eine Unter-
weisung. In 5 Minuten 

machen wir los.

Ja.



Sie ist die Station-
control. Wir hatten 

nur mit der Mission-
control gearbeitet.

So ganz trauen tu' ich der IDA 
immer noch nicht. Wir hatten 
nie mit der was zu tun gehabt.

In der 
Werkstatt:

Trotzdem ist das komisch!



33PM

Nun der Befehl 
kommt von ganz 

oben und den 
Transit zum Mars 

will ich nicht irgend-
wie aufs Spiel 

setzen.

Stimmt auch wieder. So lädst 
du das Gewehr. Zielen und 

abdrücken.

Ok!.



W
U
U
U
U
S
C
H



Dann: Bereit?

Ja.

Ihr seid noch ein Team.

Wir sind ein effektives 
Team.

Das wollte ich hören! 
Eintritt in neues Gebiet!





cat-kansas-
city
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1869 IN EINER ABGeLEGENEN 
GEGEND BEI CaT-KANSAS-CITY:



Was wollen 
Sie?

ZZ
ZZ
ZZ

Purzel Carter? 
Mitkommen und keine 
falsche Bewegung!







NEA sitop
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6830 Stormsektion

die STARLINER ST6900 „Calico“ 
und die IDSS „SHOCKWaVE“ sind 
auf einem Kontrollflug:



Leider noch keine Spur von 
NEA SITOP gefunden. 
NORA, kannst du eine 
TSRV* durchführen.

Klar, aber es 
ist jedoch kein 
Normaltrieb-
werk verbaut 

worden.

*TSRV: Triebwerkssignaturrückverfolgung. Eine Nachverfolgungsmethode, um 

Raumschiffe anhand der Triebwerke zu identifizieren und zu verfolgen.



Ray, die TSRV konnte 
sie nicht finden. Die 

KILLIN ERAZ ist 
spurlos verschwunden.

LYSS, hier ist RAY, such’ mal nach 
KILLIN ERAZ! Wir finden sie nicht!

AXIS hat sie auch nicht 
finden können.



Sie hat eine neue 
Antriebstechnologie!

LYSANN, wir haben eine 
dringende Botschaft von 

der HERB-Flotten-
kommandantin 

FRANZISKA FISCHER!

Crew der CALICO und 

der SHOCKWAVE, bitte 

zur HERTHEL-Basis 

fliegen. Dort erhalten Sie 

weitere Instruktionen!



Herthel-basis 
auf PLANET herb:



Warum wurden wir von 
unserer Mission 

abgezogen?

Ganz einfach, Sie treten 
eine neue Mission an. Es 

geht um den Schutz 
eines neuen Gebietes 

und da benötigen wir sie 
alle. Nachdem was ich 
hier alles gehört habe.

Überhaupt, wer sind Sie? 
Sie haben wir noch nie 

gesehen?

Ich bin die Leiterin 
für die innere 
Sicherheit von 

HERB, kurz ISH. IDA



Geil, endlich kann ich 
was abfackeln.

WARREN, unter steh 
dich. Nicht hier in ge-
schlossenen Räumen. 

Aber wir sind eigentlich 
auf der Suche nach NEA 

SITOP. Die hat einige 
Verbrechen begangen. 
Teilweise zusammen mit
General Michael Blade. 

Was ist eigentlich zu 
machen?

Nun wurden die H1-
Ranger angesetzt. Die 

werden NEA SITOP 
suchen. Ihr kümmert 

euch um die neue 
Mission. Vielleicht gibt es 

ja eine Belohnung.



Kredits wären gut, dann 
könnte ich meinen 
Anzug reparieren.

Ich habe euch bereits 
Mittel zukommen

lassen. Baut diesen 
Transponder ein.
Mit einem Raum-

sprung gelangt ihr in
das neue Gebiet.

Wie viel denn mal noch, 
was ist der Inhalt dieser 

Mission?



Ihr sollt die Bewohner 
beschützen.

Mehr ist nicht gefordert!

Habt ihr ein Gefecht 
oben im All ausgeführt?

Aha, wir fliegen rein und 
halten einfach Stellung, 

oder?



Dann check ich die 
CALICO noch mal
durch. Bis dann!

Möglicherweise gibt es 
ein weiteres. Ihr solltet 

also euch gut 
vorbereiten.

Mehr als genug! Letztes 
Mal, als wir General 

Michael Blade festgesetzt 
haben.



Später:



Nicht nur deine 
CALICO ist betroffen!

Ich weiß nicht, wenn 
wir den Transponder 
einbauen, dann sind 
wir wieder unter dem 
Einfluss von HERB.

Wir sind eigentlich eine 
unabhängige Truppe.

Der Transponder 
beeinträchtigt nicht

unsere Flugfunktionen 
und Systeme.

(Warren)
Also ich bin mit dabei!

Wir werden garantiert mit der 
SHOCKWAVE ausrücken. NORAT 
hat den Transponder akzeptiert.



3:0 für die Mission!

Und ich könnte neue 
Teile für den Anzug 

vertragen.

Nun hängt es von mir ab!

WARREN, du willst doch 
nur wieder rumzündeln!

(Warren)
2:0 für die Mission!



Mach dir kein Stress! 
Es ist deine

Entscheidung!

Formal bin ich die Kapitänin von der CALICO, aber 
jeder hat das Mitbestimmungsrecht. Dann gehen 
wir in ein neues Abenteuer. Leute, wir gehen auf 

STAND-BY!

Wir akzeptieren deine 
Entscheidung. Egal ob ihr mit 

kommt, oder auch nicht!

Transpondertreiber wird 
installiert!



Ein paar Tage später bei 
Purzel und Franziska:



PURZEL, pass auf dich 
auf.

Mir wird schon nichts 
passieren. Wozu habe ich 

die Razorblade 1.5!

Was sagte WHITE, gehe nicht 
gelassen in die gute Nacht. ...

Nimm dir das zu 
Herzen!



Du musst los.

Es ist eine wichtige 

Meldung über die 

HMI der RAZOR-

BLADE 1.5 einge-

troffen. PURZEL, das 

solltest du dir 

ansehen!

Wir sehen uns!



Alles bereit! 

Starte 

Triebwerke!

Alle Systeme bereit?

Dann rein ins Getümmel. Raum-
sprung mit Transponder einleiten.



pilze
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Ich könnte wieder 
einen fetten Steinpilz 

vertragen.

DU HAST GERADE WAS 

GEFRESSEN!

Was kann 
ich dafür, 
dass ich 

größer bin?



Huch! B
LITZ

Das denke ich auch!

IDA, ich habe das 
Gefühl, dass wir

irgendwie geschrumpft 
sind.



Solche Leute habe ich mir 
größer vorgestellt!

Bist du dieser WEINI, 
der schnelle WEINI?

Schnell, ja wenn's ums 
Essen geht bin ich nicht 

auf zu halten.



Da, aber er muss 
so ne Kugel 

fressen, dann 
geht der ab!

Zweifacher 
Waldmeister!

MJAMM! Speed 
ist wieder 
zurück!

Sowas, wenn Du 
mitkommst, kannst 

du sie behalten.



fluxograph
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